Перспективне планування сюжетно - рольової гри

 (старший дошкільний  вік)
«Вересень»
1 тиждень

сюжетно-рольова гра"Дитячий садок"

Понеділок

Продовжувати знайомити дітей з працею вихователя, няні. Бесіда. Творче використання набутих знань(спільна праця і взаємодопомога няні і вихователя).
Вівторок

Праця музкерівника. Бесіда з музкерівником в музичній залі. Підбір і виготовлення іграшок для ролі няні, музкерівника. Гра"Ляльки на музичному занятті" 

Середа

 Ляльковий театр "Лялька на прогулянці". Гра "Одягнемо ляльок на прогулянку". Розвиток гри- " На прогулянці ".

Четвер

Ескурсія до медкабінету.Праця медсестри та лікаря в дитячому садку. Бесіда медсестри про медкабінет, про свої обов’язки. "Прийшов в дитячий садок лікар".

П'ятниця

Театралізована гра за віршем  Н. Забіли "Ясоччин садок"  (з використанням іграшок)

2 тиждень

1. Ескурсія на кухню. Праця кухаря. Бесіда. Взаємозв’язок у роботі медсестри та кухаря.

2. Їдальня. Бесіда про працю робітників їдальні. Читання оповідання Артюхової"Компот". Чергові в їдальні.

3. Гра-драматизація "Наше життя в дитячом садочку".

4. Складання дітьми оповідань "Мій найкращий день в дитячому садочку".

5. Сюжетно-рольов гра "Дитячий садочок". Гра розвивається на осові знань дітей про працю вихователя, няні, медсестри, лікаря, музкерівника.

3 тиждень

Сюжетно -рольва гра "Магазин"

1. Екскурсія до "Гастроному" та "Овочевого" магазинів з метою ознайомлення з роботою продавців, касирів, вантажників. Звернути увагу на культуру спілкуваня продавців і покупців.(Купити з дітьми печиво, в процесі чого діти дізнаються, скільки потрібно заплатити, щоб купити  печиво, як касир отримує гроші, а покупець - чеки, як продавець зважує печиво).

2. У процесі гри створити магазин “Продукти”, “Овочі”. Виговити з глини та пластиліну різний асортимент товарів (овочі, фрукти, хліб, тістечка та ін).

Разом з батьками оформити вітрини, полички для товарів, каси, пошити халати,розташувати необхідний матеріал в магазині.

Бесіда про працю завідуючої магазином, продавців, касирів, шоферів, вантажників, покупців. Розгляд ілюстрацій.

3. Розвиток гри “Магазин”. Розподіл ролей завідувача (Організує роботу співробітників, робить заявки на одержання товарів, звертає увагу на роботу продавців і касирів)

Математична тема. Вправляти дітей у співвідношенні чисел з кількістю предметів, закріпити назви геометричних фігур, їх колір (наприклад: цінники на товарах- геометричні фігури (різна кількість), гроші- цифрові картки або геометричні фіури. Допустимі різні варіанти. Бесіда вихователя з дітьми: - Скільки купив? Скільки заплатив? Скільки коштує? Скільки привезли товарів, як розмістили.

4 тиждень

Сюжетно- рольові ігри: 
“Сім'я”, “Дитячий садок”, “Магазин”

1. Бесіда з дітьми на тему: “ Моя допомога доросли дома”. Читання вірша А. Барто “Помічниця”.

2. Сюжетно — рольва гра “Ми пішли за покупками”. Розподіл ролей.

3. В дитячий садок прийшла новенька дівчинка”. Розподіл ролей, з якими діти знайомі.

Поєднання ігор в одну гру (за бажанням дітей).

4. “В нашій сім'ї свято”                                                                                                                        

“ В дитячому садочку захворіла лялька Катя”.

“Свято в дитячому сдочку” та ін.

«Жовтень»
1 тиждень

Сюжетно-рольова гра “Лікарня”

1. Бесіда про професію лікаря. Запросити лікаря дитячого садка. Повторна екскурсія в кабінет лікаря. Спостереження за тим , як веде лікар  прийом.

Читання оповідання Л.  Кассіля “Сестра”, Л. Туричина “Людина захворіла”. Розгляд ілюстрацій, бесіда.

2. Театралізована гра за казкою К. Чучовського “Айболить”

Виготовлення необхідної атрибутики. Розміщення її в “Лікарні”. Бесіда з дітьми “Я з мамою на прийомі у лікаря”.

Сюжетно-рольова гра “Лікарня”. Розподіл ролей лікаря, медсестри,”хворих”.

2 тиждень

“Автомобільний транспорт”

1. Екскурсія з метою ознайомлення з різними видами автомобільного транспорту. Бесіда.

2. Розгляд картин, ілюстрацій, відгадування загадок. Дитяча гра “Дорожні знаки”. (Закріплення знань про правила дорожнього руху).

3. Дитяча гра “Вибери автомобіль” (призначення спеціального автотранспорту). Матеріал: ілюстрації, іграшкові машини: “Швидка допомога”, “Хліб”, “Молоко”, “Продукти”.

4. “Містечко на столі”.(Закріпити знання дітей про дорожні знаки, сфітлофор, пішоходні переходи) Дорожні знаки: лікарня, їдальня, “увага — діти”, пішоходний перехід.

5. Читання оповідання М. Ілліна і Е. Сегала “Машина на нашій вулиці”. Бесіда за прочитаним.

6. Сюжетно-рольова гра “Автомобільний трансот” в поєднанні з іграми “Магазин” (підвозять необхідний товар, подукти); “Лікарня”- автомобіль “швидка допомога”-03 телефон. 

Спостереження. Привезення продуктів в дитячий садок, “Магазин”, школу.

3 тиждень

До гри “Дитячий садок”

1.  Екскурсія на пральню. Бесіда з пралею. Спостереження за роботою пралі. Розміщення гри в групі.

2. “ Відкрилась пральня в дитячому садочку. Роль пралі (одержує необхідну кількість спільної білизни, комплектує лялькову постільну білизну, няні отримує необхідну кількість). Взаємозв'язок праці няні та пралі.

      Математична мета. Вчити використовувати кількісний рахунок в ігровій ситуації, закріпити знання про склад чисел із одиниць: 1-1-1- всього 3 рушнички.

3.Роль завідуючої в дитячому садочку. Запросити на бесіду завідуючу.

 4. Завідуюча господарством. Її обов'язки. Екскурсія до кабінету, бесіда.

5. Розгляд ілюстрацій, бесіда про роботу співробітників дитячого садочка. Складання дітьми оповідань за темою “Хто турбується про нас в дитячому садочку, ким би я хотіла працювати в дитячому садочку?”.

6.Розвиток гри з використанням нових ролей. Поєднання з грою “Автомобільний транспорт”.

4 тиждень

“Аптека”

1. Екскурсія до “Аптеки”. Спостереження за роботою фармацефта, касира, завідуючої. Бесіда.

2. Розгляд ілюстрацій. Відкриття “Аптеки” в групі (розміщення атрибутів, виготовленя).

3.  Дитяча гра “Хто як працює” з метою поглиблення знань про обов'язки лікаря, медсестри, санітарки, фармацефта, читання вірша А. Барто “Ми з Тамарою санітари”.

4. Поєднаннярізноманітних сюжетів ігор на теми “Аптека”, “Лікарня”, “Поліклініка”одним задумом — надання допомоги хворому.

5. Викличемо швидку допомогу по телефону”. Внесення іграшки- машини. Розгортання  сюжету “Швидка допомога”, “Лікарня”.

«Листопад»
1 тиждень

“Будівництво”

1. Екскурсія на будівництво. Спостереження за роботою будівельників. Звернути увагу на те, як  машини допомагають будівельникам у роботі.

2. Розгляд картин. Дитяча гра”Як побудувати дім” (закріплення знань про характерні особливості роботи будівельників-монтажників, кранівників, водіїв вантажних машин-самоскидів, панелевозів, малярів, теслярів).

3. Читання вірша С. Баруздіна “Хто побудував цей дім?”. Повторна бесіда про будівельні професії з розглядом ілюстрацій.

4. Гра-драматизація за віршем С. Баруздіна “Хто побудував цей дім?”. Діти-глядачі оцінюють виконавські ролі “першої бригади будівельників”.Потім “друга бригада” стає на місце “першої”. Глядачі визначають переможця у змаганні.

5. Будівництво “Гаражів” для транспорту. (Матеріал: дерев'яний конструктор). По закінченні “будівництва” провести математичну дитячу гру “Кожна машина — в свій гараж”.

Математична мета. Закріплення знань про цифри порядковий рахунок.

2 тиждень

Магазин “Іграшки”

1. Розгляд ілюстрацій за темою “Фабрика іграшок”. Дитяча гра “Як мене зробили?” (про іграшку). Складання дітьми описових розповідей “Моя найулюбленіша іграшка”.

2. Бесіда з дітьми про те, чи були вони в магазині “Іграшки” з мамою чи татусем, як   купували іграшки, як їх обслуговували продавці, за якими ознаками розташовані іграшки в магазині. Запропонувати дітям принести іграшки з “Кіндерів” до дитячого садочка.

3. “Магазин закрився на переоблік”. Поновлення асортименту товарів.

4. Будівництво “Бази”, де знаходяться різноманітні товари. Розподіл ролей завбази, шоферів, вантажників для перевезення товарів.

5. Відкритя магазину “Казка” (іграшкового). Творче поєднання ігор “Магазин”, “Сім'я” .

3 тиждень

“Ательє” (фабрика пошиву одягу)

1. Дитяча гра “Одягнемо ляльку”, “Одягнемо Ганусю та Івасика”. Бесіда “Звідки прийшов до нас одяг”.

2. Екскурсія в тельє. Бесіда з робітниками. Спостереження за роботою закрійника, швеї, гладильниці. Модельєр.

3. . Моделювання паперового одягу для площинних ляльок.

4.   “Відкритя “Атльє”. Розміщення необхідних матеріалів, атрибутів для гри(швейна машинка, праска, гладильна досшка, ножиці, вішалки).

5.     “Пошиємо ляльці нову сукню”. Матеріал. Вирізані з картону великі і маленькі ляльки , кольорові стрічки різної довжини (ширини), умовні мірки (картонні смужки), ножиці, дитячі швейні машинки, кольорові олівці. Виставка тканин.

Ігрові ролі: завідуюча, зарійники,швеї, касири, шофери.

Математична мета: виміри за допомогою умовної мірки.

4 тиждень

“Ми завдячуємо робітникам”

(праця на продуктових фабриках і заводах)

1. Дитяча ра “Хто зробив смачні цукерки для малят”. (Мета: поглиблювати уявлення дітей виготовлення продуктів харчування). Розгляд ілюстрацій.

2. Читання оповідання В Санаєва “Як роблять цукерки”. Бесіда. Повторний розгляд ілюстрацій.

3. “Виготовлення” дітьми “цукерок”, “печива”,”тістечок” з глини, пластиліну на “Кондитерській фабриці”.

4. Гра “Магазин” - поповнення асортименту товарів. “Автомобільний транспорт” - ролі шоферів, виділення машин для перевезення товарів до “Магазину”. 

5. Творче поєднання ігор “Магазин”, “Транспорт”, “Сім'я” (за задумом дітей).

«Грудень»
1 тиждень

“Пошта”

1. Екскурсія на “Пошту” з метою поглиблення уявлень дітей про способи відправленя і отримання кореспонденції. Спостереження за роботою операторів, листонош, вантажників.

2. Читання вірша С. Маршака “Пошта”, “Пошта військова”. Бесіда по роботу листонош. Розгляд ілюстрацій.

3. Зустріч з листоношою, чкий доставляє кориспонденцію в дитячий садок. Листоноша приносить дітям листа, якого діти відправили під час екскурсії. Бесіда “Як лист знову прийшов до нас”.

4. Розміщення гри в групі. Виготовлення необхідних атрибутів до гри: констроювання з паперу конвертів, календарів, посилок. Разом з батьками: пошитя спецодягу для гри, виготовлення поштової скриньки, секційних поличок.

5. Розвиток гри “Пошта”.Правила гри. Правильно підготувати до відправлення лист, бандероль, справно і уважно обслужити адресатів. Матеріал: малюнки, аплікації, коробки, лялькові книжки,журнали, газети, марки; конверти, ваги, поштова скринька.

2 тиждень

“Автомобільний транспорт”

1.  Прогулянка до тролейбусної, трамвайної, автобусної зупинки. Спостереження за діями пішоходів, які обходять транспортні засоби. Читання вірша О. Висотської “Мамин тролейбус”.

2.  Розповідь вихователя про різні види громадського транспорту  - автобус, тролейбус, трамвай. Розгляд картини “Наша вулиця” - закріплення знань про односторонній двосторонній рух, правила поведінки пішоходів. Діафільм Н. В. Кудикіної “Що ти знаєш про сухопутний транспорт”.

3.  Бесіда по працю міліціонера-регулювальника. Внесення необхідних атрибутів.

4. Дитяча гра “Пішоходи і транспорт”. Ігрове завдання: пройти або проїхати без порушень. Правила гри: рухатися і зупинятися за сигналом, вміло регулювати рух. Матеріал:емблеми із зображенням різних видів транспорту (автомлбіль, автобус, трлейбус, трамвай). Сфітлофор, квитки водія, сюрчок,дорожні знаки. Ролі:пішоходи, водії транспорту, пасажири, міліціонер-регулювальник, сфітлофор (дитина).

5.  Гра “Ми подорожуємо на автотранспорті”. Бесіда про правила поведінки в транспорті.

3 тиждень

Магазин “Одяг”

1. Гра “Фабрика пошиву одягу”. Мета: активізувати уявлення дітей про характер праці на швейній фабриці. Правила гри: підібрати деталі одягу за кольором, розміром. Вставляти деталь у одязі на потрібноу етапі. Матеріал: вирізані із цупкого паперу силуети одягу (блузи, спідниці та ін). Відповідні їм окремі частини одягу: рукава, комірець, застібки, штанини і т. д. Ролі швеї, контролера, будівельників для побудови “Складу” для одягу.

2. Показ лялькового театру “В магазині “Одяг”.

3. “Автомобільний транспорт” - “Магазин” “Магазин закрився на переоблік” - поповнення асортименту товарів. Ролі: вантажників, шоферів (перевозять зі “складу готового одягу” одяг), завмагазином, продавці, контролери.

4. Відкрився магазин “Одяг”. Гра-драматизація  “Ми пішли за покупками”ю В імпровізованому діалозі з дітьми виховітель заохочує зробити ту чи іншу покупку. У грі мають бути відображені такі моменти: відповідний вибір магазину - “Іграшковий”, “Одяг” , “Гастроном”, опис асортименту товарів в ньому, ввічлива розмова продавців і покупців, покупка.

5. Творча гра “Сім'я” - “Магазин” - “Пасажирський транспорт”. Тематика: “У ляльки Тетянки День народження, поїдемо за подарунками...”

4 тиждень

Творчі поєднання ігор “Сім'я”, “Магазин”, “Перукарня”, “Пошта”, “Ательє”.

Тематика: підготовка до Новорічного свята:

а) ручна праця: виготовлення новорічних пекрас для ялинки групи;

б) “Пошитя для ляльк святкового вбрання”;

в)”Відкрита перукарня”;

г) за новорічними подарунками — в “Магазин” на тролейбусі чи автобусі;

д) “Відправлення поздоровлень на “Пошті”;

ж) “Новорічне свято для ляльок в”Дитячому садочку”;

з)”На Новорічне свято — в “Театер”. Бесіда про правила поведінки в “Театрі”;

інша тематика ігор (за бажанням дітей та вихователя).

«Січень»
1 тиждень

“Залізничний транспорт”

1. Бесіда про роботу  працівників залізничного транспорту. Розгляд ілюстрацій, читання уривків з оповідання Н. Забіли “Катруся вже велика”, С.Маршака “У поїзді”, П. Воронька “Машиніст”.

2. Складання дітьми розповіді з власного досвіду про поїздку на поїзді. Повторна бесіда про працю машиніста, провідника, касира, чергового по станції.

3. Гра “Подорож по Україні на поїзді”. Матеріали: іграшкова залізнична дорога, слайди,картки із зображенням міст і сіл України.

4. Одна із станцій - “Українське село 100 років тому”.(Тема побуту українського села перед різдвяними святами). Розповідь про колядки, щедрувальників. Вивчення “Колядки”, “Щедрівки2.

5. “Сімя — вечір перед різдвяними святами: господиня варить кутю, діти готуються йти в гості. Читання: “Замовляння морозу, сніговію”. (З народного). Свято.

2 тиждень

“Пошта”

1. Продовжувати знайомити дітей з працівниками “Пошти”. Нові ролі. Сортувальник, вантажник, завідуючий “Поштою”. Розгляд ілюстрацій. Розвиток гри, поєднання згрою “Спецтранспорт”.

2. Автомобільний транспорт. Дитяча гра “Обери автомобіль”. Мета: дати уявлення про види спеціального транспорту. “пожежна машина”. Внесення іграшкової машини. Розгляд ілюстрацій, читання вірша С. Маршака “Пожежа”.

3. Дитяча гра “Школа пожежників”. Мета: ознайомити дітей з правилами протипожежної безпеки, вчитиїх швидко приймати рішення в екстримальних ситуаціях. Ігрове завдання: Нне допустити пожежі. Матеріал: картинки, які зображують різноманітні випадки виникнення пожежі6 а) попередити пожежу; б) загасити її або покликати дорослих; в) нічого не робити. Фішки.

4. Сюжетно-рольова гра “Сімя” в поєднані з грою “Пожежники”. (Рольова гра “Пожежники на навчанні”).

5. Ігри за бажанням дітей.

3 тиждень

“АЗС”

1. Екскурсія до АЗС. Спостереження за роботою оператора, який відпускає бунзин. (Розгляд ілюстрацій з метою ознайомлення з працею оператора, диспечера, шофера.)

2. Бесіда про роботу транспортників. (Шофери перевозять вантаж, пасажирів, ремонтують, змащують, чистять, заправляють топливом машини. Різним машинам потрібна різна кількість топлива. Оператор відпускає стільки бензину, скільки вказано в талоні). Побудувати АЗС, розмістити атрибути.

3. Гра “Подорожуємо на автомашині”. Матеріал: дорожні знаки, бензоколонки. Ролі: диспетчер (видає шоферам дорожні листи, визначає рейс) шофер відправляється в рейс, побачивши АЗС — заїжджає на заправку; оператор — заливає бензин, звіряючись з талоном.

Математична мета:  порівняння сумісних чисел, кількісний рахунок, цифри.

4.Побудувати “Вулицю міста”, на якій розміщені “Магазин”, “Лікарня”, “Перукарня”, “АЗС”.

5.Матеріали: різні види транспорту, дорожні знаки, світлофор. Розвернути сюжетно-рольову гру “Сім'я” в поєднанні з іграми “Транспорт”, “Магазин”, “АЗС” (за задумом дітей).

4 тиждень

“Лікарня”

1. Ляльковий театер з участю дітей “Як бути здоровим”. Висміювати разом з дітьми в комічномута іронічному стилі різних звірят, які захворіли через невиконання правил гігієни (недбало мили руки, не по сезону вдягалися, їли брудні фрукти). Використати набори “Лікар Айболить”, “Маленький лікар”. Гра “полікуємо неслухняних звірят”.

2. Поєднання ігор “Пожежники” - “Лікарня”- “Аптека”. Автотранспорт - “швидка допомога”.

3. “Дитячий садок” - розподіл ролей вихователя, музкерівника, пралі, кухаря.

4. До гри “Ательє”. Інсценівка на тему “Як сорочка в полі виросла” з використанням фланелеграфа (про створення одягу з волокон твариного, рослиного, синтетичного походження, про роль художників, модельєрів,швеї у його пошиті та оздобленні; порівняння площинних зразків різного одягу за кольором; оздоблення, конкурс кращих зразків). Гра “Ательє”.

5. Бесіда з дітьми “Як ми гралися”. (Згадати сюдетно-рольві ігри, які знають діти, щось цікаве у кожній грі). Запропонувати погратися у гру за бажанням дітей.

«Лютий»
1 тиждень

“дитячий садок” (лікар-офтальмолог)

1. Екскурсія до офтальмологічного кабінету. Спостереження за роботою медсестри, лікаря- офтальмолога.

2. Виготовлення необхідних атрибутів (таблиці для перевірки зору, “лопатки”, індивідуальні картки та інше). Розміщення кабінету в куточку — корекційному. Розгортання гри “На прийомі у лікаря-офтальмолога”.

3. “Прийшла до садочку новенька дівчинка”. Гра “Дитячий садок”. (Ролі: вихователя, медсестри, лікаря-офтальмолога).

4. Театралізована гра “Як мене зробили”(про іграшку). Колелективні розповіді з елементами драматизації та з фрагментами ілюстрацій на фланелеграфі. Матеріал: різноманітні народні іграшки, виліплені з глини; дерев'яні ляльки різного розміру, сюжетні картинки “Хто мене зробив”. Бесіда про дбайливе ставлення до ірашок.

5. Внесення нових іграшок. “Магазин іграшок” - “Магазин одягу” - “Сім'я” поєднання ігор в одну.

2 тиждень

“Бібліотека”

1. Екскурсія до бібліотеки з метою формування у дітей уявлень про бібліотеку, про працю бібліотекаря, про взаємну повагу і ввічливість бібліотекаря і читачів. Бесіда з бібліотекарем.

2. Бесіда після екскурсії. Розміщення “бібліотеки” в групі. Розібрати книжки за жанрами: казки, оповідання, вірші; розмістити їх на полицях.

3. Професія бібліотекаря, бесіда, розгляд ілюстрацій. Згадати, яку роботу виконує бібліотекар (допомагає вибрати цікаву книжку, навчає правила використання бібліотечними книжками, видає їх дітям). Завести книжкові формуляри, формуляри читачів. 

4. Читальний зал бібліотеки. Вибрати бібліотекаря. Читання вірша С. Жупана “Я — бібліотекар”. “Почитаємо в читальному залі”.

5.  Розвиток гри. Ігрове завдання: замовити книжку за допомогою загадки чи вгадати її. Правила гри: розповісти про книжку, не називаючи її. Впізнати книжку за картинками, зарозповіддю про неї. 

3 тиждень

“Зоопарк”
1. Бесіда про зоопарк.Ррозгляд ілюстрацій в альбомі ”Наш зоопарк”. Складання дітьми розповідей “Як ми були в зоопарку”

2. Бесіда про тварин, які живуть в “Зоопарку”. Читання віршів В. Кожевникова “Малюкам про малюків”; С. Маршака “Діти в клітці”; Б. Житкова “Про слона”; С. Баруздіна “Раві і Шаві”.

3. Праця дорослих “Зоопарку”. Ролі: завідуючого, службовців, робочих, лікаря-ветеринара, робітників кухні. Виготовлення із глини, пластиліну корму для тварин. Будівництво “Зоопарку” (кліток для тварин, басейну, кухні, кабінету лікаря-веретинара).

4. “В зоопарк привезли тварин”.Ігрове завдання: розміщення тварин до кліток. Правила гри: порівнювати кількість тварин з розмірами кліток. Переводити тварин в інші клітки.  

Математична мета: вправляти дітей в кількісній і порядковій лічбі, вчити порівнювати суміжні числа (в першій клітці — 4 лева, в третій —6).

.5.Продовження гри: приготування їжі для тварин, огляд їх лікарем-ветеринаром.

4 тиждень

1. 1.В “Бібліотеці”. Провести дитячу гру “Оживимо наші казки”. Мета” поглибити знання дітей про героїв казок, їхні моральні характеристики; вчити впізнати їх на картинках, наслідувати їм. Ігрове завдання: відгадати, хто з якої казки. Матеріал: картинки із зображенням героїв і фрагменти сюжетів казок, підготовлені тексти з уривками казок. Буратіно, фішки, лист від Буратіно.

2. Сюжетно-рольова гра “Сім'я” - “Зоопарк”. “Ми сьогодні йдемо до Зоопарку”.

3. Гра  “Захворіли тварини в “Зоопарку”. Читання К. Чуковського “ “Айболить”. Розвернення гри “Зоопарк” - “Аптека” - “Автомобільний транспорт”.

4. Пожежники їдуть на допомогу в “Зоопарк”. Ролі: пожежників, шоферів, службовців, робітників “зоопарку”. Ігрове завдання: допомогти тваринам; перемістити їх в інші клітки та інше. 

Математична мета: вчити використовувати в ігрових ситуаціях кількісний і порядковий рахунок.

«Березень»
1 тиждень

1. Настільний театер “Впізнай себе” - розігрування дітьми комічних сцен-загадок з життя дитячого садка; про тих, хто допомагає дорослим або заважає їм у роботі, про вдачне, шанобливе ставлення до праці дорослих. Гра “Дитячий садок”.

2. “Дитячий садок” - “Сімя”. “Незабаром мамине свято”. Виготовлення подарунків для мами. Бесіда “”Моя мама”.

3. “Влаштуємо свято для наших ляльок”. Поєнання ігор “Перукарня” (зробимо ляльці святкову зачіску), “Магазин” (виберемо подарунок ляльці до свята), “Театер” - (на святковий концерт до “Театру”). Концерт — за задумом дітей (вистава).

4. В “Бібліотеці” - зробити виставку книжок до Шевченківських днів. Читання віршів Т. Г. Шевченка, бесіда бібліотекаря з дітьми про українського поета (роль бібліотекаря виконує вихователь).

5. “Бібліотека” - “Полікуємо наші книжки”. Бесіда про бережливе ставлення до книжок.

2 тиждень

“Водний транспорт”

1. Дитяча гра “На чому попливемо?” (закріплення уявлень про види водного транспорту, про його використання, особливості роботи на ньому). Розгляд ілюстрацій. 

 Перегляд діафільму “Подорож до моря”, розгляд картини “На набережній Дніпра в Києві”. Складання дітьми розповідей про подорож по річці чи морю.

2. Читання твору М. Романіки “Корабель”Мама”. Бесіда про прфесії моряків: капітана, матросів, кора, радиста, лікаря.

3. Виготовлення необхідної атрибутики до гри: руль, бінокль, рупор, мікрофон, рація, якір. Побудувати та обладнати пасажирський теплохід (деревяний конструктор). Розміщення на теплоході кухні, медпункту.

4. Розвернення гри”Подорож на еплоході”. Розподіл ролей. Поєднання з іграми “Перукарня”, “Магазин”, “Лікарня”(на зупинках пасажири ідуть в “Магазин”, “Ліканю” та інше).

3 тиждень

1. До гри “Зоопарк”, “Подорож в далекі країни”. Попередня робота: з метою поглиблення знань дітей про підведенні краї вихователь читає твори С. Маршака. Б Житкова, В. Дурова (на вибір). Бесіда про особливості рослиного світу (наприклад: Африки, Індії та Аляски).

2.   “Поповнення “Зоопарку”, “На теплоході — до Африки”. “Провідники” отримують завдання: привезти тварин до зоопарку. Розподіл ролей:директор зоопарку, провідник, капітан теплоходу та матрос, кок. Матеріал: іграшки тварин, рація, якір, карточки-путівки (вказана кількість тварин). Будівельний матеріалрозширення “Зоопарку”, будівництво нових ккліток).

3. Поєднання ігор “Зоопарк” - “Лікарня”. “Захворів слон, крокодил в “Зоопарку”. Привезли нових тварин в зоопарк (огляд їх лікарем-ветеринаром) приготування їжі для тварин.

4. “Поїздка у веикому місті — Києві”. Автомобільний транспорт, метро. Поглиблювати знання дітей про рідне місто (на зупинках — розміщення ілюстрацій визначних місць міста).

5.  Ігри за задумом дітей.

4 тиждень

1. До гри “Дитячий садок” - “Підготовка до відкритя дитячого садочка” (на основі знань дітей про роботу всіх співробітників дитячого садка). Ролі: завідуючої, завгоспа, няні, вихователів, шоферів, які відправляються в рейс за меблями, іграшками, посудом та інше.

Математична мета: вравляти в кількісному і порядковому рахунку, закріплювати поняття більше-меньше (пивезли 7 маленьких ліжок і 6 великих) та інше.

2. “Дитячий садок зустрічає гостей”. Ролі: кухаря, пралі, вихователя, няні, медсестри.

3. До гри “Пошта” - “Газетний кіоск”. Будівництво кіоску. Ролі: шоферів (привозять газети, журнали, олівці, ручки, марки, конверти), кіоскер (замовляє необхідну кількість товарів, приймає товар, рахує, продає).

4. Ігри “Пошта”- “Газетний кіоск” - “Сім'я”.  

«Квітень»
1 тиждень

“Повітряний транспорт”

1. Розгляд картини “В аеропорту”. Читання оповідання Б. Житкова “На крижині”. Мета: дати дітям знання про повітряний транспорт, вчити групувати його за призначенням: пасажирський, вантажний, спеціадьний.

2. Читання оповідання Т. Юрмина “В вагоні по небу”. (Вертоліт, його призначення).

3. Бесіда про працю людей повітряного транспорту, з розглядом картин. Дитяча гра “На літаку”.

4. “Будівництво” іграшкового аеропорту, злітної суги, місця стоянки літаків. Обладнаня літака — саон для пасажирів, кабіна для пілотів; аеровокзал: місце прийому багажа, контролю квитків, каси, кіоски.

5. Розвернення гри “подорож у літаку” (в умовах групової кімнати та ігрового майданчика). Радист одержує радіограму (вихователь зачитує уривки з оповідання Б. Житкова про людей, які потребують допомоги) і всі вируають на допомогу.

2 тиждень

“Космонавти”

1. Читання оповідань А. Мітяєва “12 квітня”, “День космонавтики”. Розгляд ілюстрацій.

2. В “Бібліотеці” влаштувати виставку книг, малюнків до Дня космонавтики. Розповідь про першого в світі космонавта. Завдання: розширити уявлення дітей про першу людину в космосі Ю. Гагаріна, про героїчну працю космонавтів. Читання твору В. Бороздіна “Перший у космосі”.

3. “Будівництво”: місця для тренування космонавтів. Оснащення необхідним матеріалом, ракети.

4. Виготовлення іграшок-саморобок: пульту управління, карти зоряного неба, телескопу, телевізійних установок для зв'язку космонавтів з Землею та інше.

5. Розвернення гри “Космонавти”. Розподілення ролей - “на Землі” та “В космосі”.

3 тиждень

“Ми завдячуємо робітникам”(праця на хлібзаводі)

1. Читання твору М. Ілліна і Е. Сегало “Як печуть хліб”. Розгляд ілюстрацій, бесіда про прочитане.

2. Влаштувати в групі “Пекарню” (виготовлення хліба, тістечок з глини, пластеліну). Поєднання з іграми “Автотранспорт”. “Магазин2.

3. “Їдальня” (на кухні готують їжу, кухарі, офіціанти обслуговують клієнтів “Їдальні”).

4. “Пральня”(прання лялькового одягу, прасування).

5. Дитяча гра “Де ми хочемо працювати”, “Угадай професію” (закріпити й поглибити знання дітей про зміст та результати праці людей різних професій,їх трудові взаємини, ставленя до роботи). На основ дитячої гри , за бажанням дітей провести сюжетно-рольову гру.

4 тиждень

1. “Бібліотека” - ми йдемо з мамою до “Бібліотеки”. Дитяча гра “Звідки я до вас пришов” (угадати героя знайомого літературного твору, фрагменти якого зачитує вихователь).

2. “Цирк”. Бесіда з дітьми “оли ми були в цирку...”. Будівництво “Цирку”, арени. Розподілення ролей: касира (упити білет), контролера (хдить між рядами, перевіряє білети), глядачів, артистів “цирку”. Матеріал6 обручі, м'ячі, наоловники, числові картки, предметні картинки.

3. “Пошта” - інсценівка настільного і картонного театру за листами, які надійшли від друзів з сіл та інших міст України - “Завдяки “Пошті”. Початок інсценівки діти розігрують за “листами”, які працівники пошти доставили дітям; потім за цими зразками складають інсценовані листи для своїх друзів, співають, розповідають казки. Всі їх виступи вихователь “записує”, а працівники пошти перисилають як листи.

4. Самостійні сюжетно-рольові ігри дітей (за домовленістю та бажанням).

«Травень»
Діти проводять сюжетно-рольові ігри на основі набутих знань та навичок.

Доцільно сюжетно-рольові ігри проводити на повітрі, ігровому майданчику з необхідним матеріалом.

